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28 spotkan (2 x 30 min.)

1 x tydzien

214 zt/miesiac (zajecia pn - czw)
244 zt/miesiac (zajecia pt - sb)

Pasjonujaca przygoda z nauka czytania dla dzieci od 3 do 6 lat.
Dynamiczny i zbalansowany rozwéj Twojego Dziecka!

Zaczarowany zajyczek (3-4 lata)

Zaczarowany Zajaczek to program, dzieki ktéremu wiekszos¢ pytan z serii: “A dlaczego ?” znajdzie swojg
odpowiedz. Zaczarowany Zajaczek pisze listy do dzieci, inspiruje maluchy do przeprowadzania licznych
eksperymentow i badan. Te, natomiast, rozbudzajg w dzieciach fascynacje i che¢ poznawania otaczajgcego

je swiata. Ciekawa fabuta zajec, petna gier i zabaw buduje naturane podstawy czytelnicze, rozwija talenty i emo-
cjonalnosc¢ dziecka. Celem kursu jest nauczenie dzieci czytania w podstawowym zakresie stownictwa, zbudowanie
przekonania, ze czytanie jest przyjemne i uzyteczne, rozwm|e<:|e inteligencji poznawczej i emocjonalnej oraz
wzmocnhienie koncentracji i pamieci. 28 spotkan (2 x 45 min.)

: 1 x tydzien

Wyspa (4-5 Iat) ) 214 zI/mi_esi:'ac (zajecia pn - czw)

244 zt/miesiac (zajecia pt - sb)

Wspdlnie z dzieémi wezmiemy udziat w niezwyktej przygodzie! Dzieci stang sie podréznikami, ktorzy znalezli sie
na bezludnej wyspie. Na wyspie znajdujg klucz, ktéry przenosi ich w czasie i przestrzeni. Dzieci odbywajg podrdz,
podczas ktdrej poznajg rozne kontynenty, kulture zyjacych tam ludzi i ich obyczaje. Mali badacze odkrywaja swoje
“JA” - mocne strony, emocje, intelekt, kreatywnos$¢ a takze wtasne pasje. Dzieki przygodzie na Wyspie, dzieci

w atrakcyjny sposdb wejdg w niezwykty Swiat czytelnictwa. Doswiadczajgc i eksperymentujgc poznajg wyrazy,
wprawia sie w pisaniu, rozwing swojg tworczosé i spostrzegawczosc. 28 spotkan (2 x 45 min.)

1 x tydzien
214 zt/miesiac (zajecia pn - czw)

‘ =0
Dobrzy kosmiczni piraci (5-6 lat) \\\}@ 244 zt/miesiac (zajecia pt - sb
S3 kontynuacjg kursu “Zaczarowany zajgczek” i “Wyspa”. Jest to program wspierajgcy dzieci w tagodnym wejsciu
w rytm wymagan, ktére stojg przed nimi w nowym dla nich srodowisku. Gry i zabawy z wyrazami i ksigzeczkami
pozwalajg na przetamanie stereotypdw zwigzanych z nauka czytania, a szybkie sukcesy na tym polu zwieksza ich
pewnosc siebie i pogtebig zainteresowanie stowem pisanym. Tworcze zabawy utwierdzg dzieci w przekonaniu, ze
moga by¢ samodzielne i potrafig radzi¢ sobie z trudnymi sytuacjami.

26 spotkan (2 x 60 minut)
1 x tydzien

214 zt/miesiagc (zajecia pn- czw)
244 zt/miesiac (zajecia pt- sb)

Wyzwalamy naturalny potencjat Twojego Dziecka, dajemy mu narzedzia do doskonatego
funkcjonowania w szkole i spoteczenstwie. Nauka i rozwéj dla dzieci od 6 do 12 lat. )

&
Dobry start (1 klasa) @

Dobry start to zajecia rozwoju inteligencji dla dzieci, ktére idg do pierwszej klasy.

Zajecia dedykowane przede wszystkim dzieciom, ktére zacznajgc szkote majg trudnosci z rozpoznawaniem liter
oraz miaty niewielki kontakt z czytaniem. Celem zajec¢ jest wspieranie dziecka w rozwoju fundamentalnych
umiejetnosci szkolnych: czytania, matematyki oraz ortografii. Przeprowadzane eksperymenty rozwijaja
samodzielne myslenie, wnioskowanie, a przede wszystkim pokazujg, ze nauka moze byc¢ ciekawa. To szansa dla
tych dzieci, ktére sa wrazliwe na zmiany i dla ktérych przejscie do szkoty to duze wyzwanie emocjonalne.
Jednoczesnie dzieci energiczne majg szanse stac sie pozytywnym liderem i pokazac¢ swoje mocne strony.

Przygoda na planecie Tina (2 klasa)

Dzieci uwielbiajg pytanie “Dlaczego?”. Przygoda na planecie TINA inspiruje do zadawania pytan i szukania
odpowiedzi. Dzieci poznajgq przyrode poprzez stawianie hipotez i ich weryfikacje w eksperymentach naukowych.
Aspekt emocjonalny poruszany jest w szeregu dram i gier spotecznych, podczas ktdrych dzieci odkrywajg swoje
wewnetrzne bogactwo i ucza sie wspotpracy w grupie. Zajecia ktada nacisk na umiejetnosci szkolne. Dzieci ucza
sie postugiwad narzedziami z zakresu MAP MYSLI, technik pamieciowych i szybkiego czytania. Odkrwajg wtasny
potencjat i zdolnosci oraz budujg wewnetrzne przekonanie “dam rade w kazdej sytuacji !”.
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IQ Agenci (3 klasa)

Naszych matych IQ Agentdw czekaja szalone przygody, niezwykte zagadki, wspodlne poszukiwanie odpowiedzi na
najwieksze tajemnice otaczajgcego nas swiata. Program ktadzie nacisk na ugruntowanie nawykow prawidtowgo
uczenia sie. To fabularna gra przygodowa, podczas ktorej dzieci zdobywajg umiejetnos¢ naturalnego czytania,
poprawiajg pamiec, koncentracje, pewnosc siebie i ucza sie funkcjonowania w grupie rowniesnicze;j.

Galaktyczna przygoda JEDI (4 klasa)

W kazdym z nas drzemie niezmierzona moc, sek w tym, aby umiec jg wyzwoli¢. Moze warto zosta¢ uczniem JEDI?
Kazdy rycerz opanowuje na zajeciach techniki radzenia sobie z wtasnymi emocjami, poznaje swoje mocne strony,
uczy sie koncentracji oraz relaksu. Oczywiscie dobra pamiec i sprawnosc¢ czytania sg takze waznymi cechami
kazdego Jedi. Wspodlnie wcielimy sie w role Galaktycznych Straznikow Pokoju i bedziemy doswiadczac jak wazne
W naszym zyciu jest kierowanie sie dobrem i pozytywnymi wartosciami.

Czarodziejska Akademia (5 klasa)

Czarodziejska Akademia to przede wszystkim zabawa i poznawanie zaawansowanych technik pamieciowych,
rozbudzanie kreatywnosci oraz budowanie zdrowych relacji w grupie. Fabularny charakter zaje¢ wzmacnia moty-
wacje do nauki, a doswiadczenia i eksperymenty naukowe podsycajg u dzieci pasje poznawania Swiata i za-
ciekawienie wiedzg z zakresu chemii, fizyki i biologii.

Uczen z charakterem (6 klasa)

Program rozwijajacy zdolnosci intelektualne i emocjonalne dla uczniéw klas 6.

Dobre oceny, rozbudzanie pasji i satysfakcji z nauki.

Grupa mtodych naukowcow wpada na trop intrygi historycznej, ktérej rozwigzanie zakodowane jest w dzietach
mistrzow renesansu i oswiecenia. Oprdocz treningdw podnoszacych sprawnosé czytania, myslenia i zapamietywa-
nia, dzieci przeprowadzg mnostwo ambitnych eksperymentéw naukowych: wyodrebniajg DNA z cebuli, wywotujg
burze w probodéwce, produkujg ptyny zmieniajgce kolor. Caty cykl ma na celu rozbudzenie pasji uczenia sie i tworze-
nia, bez napiec i stresdw. Poprzez warsztaty, gry i zabawy, dzieci poznajg prawa rzadzace naszymi emocjami

i uczuciami. Poznajg procedury pracy z emocjami, uczg sie asertywnych zachowan oraz odkrywajg pozytywny
obraz samego siebie.

2 P0e KLASY O-1 28 spotkari (2x45 min.)
= KLASY II-VIIl 28 spotkari (2x60 min.)
- L jecia pn- AcD -
o 214 zt/miesiac (zajecia pn-czw) L‘ .

244 zt/miesiac (zajecia pt-sb)

%

Kurs rozwoju talentéow matematycznych dla dzieci z klas O-VIil

Naszym celem jest wyksztatcenie wyobrazni oraz intuicji matematycznej. Uczymy dzieci samodzielnie myslec,
rozwigzywac problemy oraz dostrzegacd regularnosci. Dzieci podczas zajeé rozwijajg myslenie logiczne i mate -
matyczne, oraz odkrywajg, ze matematyka mozna sie bawi¢. Wyzwala to duzo radosci i podnosi wiare w siebie.
W powszechnym mniemaniu uzdolnienia matematyczne sg rzadkie. Przecza temu wyniki badan zrealizowane

w ramach programu ,,Dziecieca matematyka”, z ktérych wynika, ze wiecej niz potowa dzieci przedszkolnych chara-
kteryzuje sie zadziwiajgca tatwoscig nabywania wiadomosci i umiejetnosci. Jednak juz po kilku miesigcach nauki
szkolnej dzieci te przestajg manifestowac swoje uzdolnienia. Oznacza to, ze talenty matematyczne dzieci nie sa
umiejetnie rozwijane.

Jeden z bardziej obiecujgcych sposoboéw uczenia dzieci matematyki opracowali R&E Kaplanowie na Uniwersyte-
cie Harvarda. Uwazajg, ze kazde dziecko ma matematyczny talent i mozna go rozwijac¢ . Ich metoda - Math Circle,
ktdrg stosujemy, daje wspaniate wyniki. Dzieki niej dzieci odkrywaja swojg wewnetrzng logike i ucza sie niesche-
matycznego myslenia.

Dzieci nie tylko zaczynaja biegle rachowad, ale réwniez poprzez rozwigzywanie problemoéw matematycznych
i logicznych rozbudzaja swojg intuicje matematyczng i umiejetnos¢ myslenia.

Kurs dostepny dla 5 grup wiekowych:

Mali Mistrzowie Matematyki

EOWCY SMOKOW ANTYMATOW: klasy O-1 KOSMICZNI DETEKTYW!I: klasy 1-2

Mistrzowie Matematyki

PRZYGODA Z SHERLOCKIEM: klasy 2-3 JEDI-REBELIA: klasy 3-4 TAJEMNICZA PLANETA: klasy 5-8



Kursy dla mtodziezy, studentow i dorostych

26 spotkan (2 x 60 minut)
1 x tydzien
214 zt/ miesiac (zajecia pon-czw)

244 zt/ miesigc (zajecia pt-sb)

Program rozwijajacy zdolnosci intelektualne i emocjonalne dla uczniéw klas 7 i 8.

Podczas trwania programu ,mtodzi dorosli” przechodzg intensywny trening podnoszacy sprawnosc i jakosc
czytania, trening pamieci, tworczego myslenia i koncentracji. Dzieki temu wiedzg jak sprawnie pozyskiwac
informacje i tworzy¢ wtasne strategie uczenia sie. Przechodzg profesjonalne szkolenie z autoprezentacji, w tym
rowniez przed kamera. Dowiadujg sie jak panowac nad stresem i ztoscig. Uczestnictwo w kursie buduje w nich

postawe ,poradze sobie” i rozwija przekonanie, ze uczenie sie jest radosnym procesem odkrywania siebie, Swiata
i innych ludzi.

26 spotkan

1 x tydzien
244 zt/ miesiac (zajecia pn-sb)

To wygodna forma korzystania z naszych programdw Madre Dziecko i Mistrzowie Matem-
atyki. Programy sa dostosowane do pracy zdalnej, organizowane w kameralnych grupach
zapewniajacych efektywnosc¢ zajeé. Spotykamy sie na platformie ZOOM. Pomoc rodzica w
zajeciach nie jest wymagana. Kazdy z programdw oparty jest na 3 filarach rozwoju intelektu (
dziecka i rozwoju kompetencji kluczowych.

N\

28 godzinny kurs

Cena 30 pln/godzine

Kurs ptatny w 2 ratach

(I - 420 pIn, Il - 420)
Kurs Kwantowy Umyst to niekonwencjonalny program edukacyjny zwiekszajacy potencjat umystowy i intelektualny
cztowieka. Gtowny cel, ktéry realizujemy podczas kursu to opanowanie techniki biegtego czytania oraz
wyksztatcenie umiejetnosci zaangazowania wtasnych intelektualnych zasobow i mozliwosci do skuteczniejszego
i bardziej racjonalnego uczenia sie. Efektem treningu miedzy innymi jest 2-5 krotne podniesienie tempa czytania ze
Zrozumieniem oraz opanowanie zintegrowanego systemu uczenia sie.
W naszym kursie szybkie czytanie osadzone jest w bardzo szerokim kontekscie. Liczy sie w nim nie tylko umyst
i intelekt, ale réowniez ciato i emocje. Nie tylko odtwarzanie i zdolnos$¢ do analizy, ale rowniez tworczosé
i kreatywnoscé. Wszystkie te aspekty pracy umystu sg intensywnie trenowane i rozwijane w czasie kursu.

HIM jestes

Jestesmy Niepubliczng Placéwka Oswiatowaq, ktora
od 1998 roku zajmuje sie prowadzeniem zajec¢ eduka-
cyjnych, szkolen, kurséw i kampanii spotecznych
z zakresu rozwijania potencjatu intelektualnego
i osobistego. Opracowujemy ciekawe i skuteczne
programy edukacyjne podnoszace sprawnosc¢ czyta-
nia i uczenia sie dla dzieci, mtodziezy i dorostych.
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