. i Akademia Tropicieli Faktow
akad ermia = zapraszajqg na niezwykiqg podréz w czasie

do Swiata &

Wraz z bohaterami
Magicznego domku na
drzewie - Anig i Jackiem,
sprawdz czy mozna zosta¢
rycerzem bez rozlewu krwi.

Stworz swojq zbrojg i wygraj Dla Klientow Akademii

turniej rycerskl 4 640 p[n
R E“Emdq Jeslz----l; ----- ? ” Cena zawiera petne
eKa SIQZ“ICZ 11 KOorona: 3 “ H od H
wyzywienie: drugie
\ / & sniadanie, obiad,
. - = ( t podwieczorek, bilety
: ., 2 - RRRi wstepu podczas

wycieczek, przejazdy
oraz ubezpneczeme. /
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Afrakeje i wycieczki w programie:

Wyjazd na catodzienng wycieczke do zamku
w Czersku - legenda gtosi ze w lochach zamku

ksigze Konrad pozostawit niezwykty skarb,
pozostawit tam tez straznika, ktory odstrasza

$miatkéw prébujqcych odnalezé skarb ' 7
3 Ucieczka z lochéw - wycieczka do Escape room ) fk- ] %

;i_
o S N

meuimmu
01.07 - 05.07.201
15.07 - 19.07.201
29.07 - 02.08.201
05.08 - 09.08.201

"y
¥

Zapisy: tel. 28432/33

www.akn.pl

Program realizowany w godzinach 9:00 - 16:30 W godzinach 8:00-9:00 oraz 16:30-17:30 dziata swietlica dla dzieci.
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DZTEN L - tlejdz na droge wojownitia S

* Pasowanie na rycerza/ nadanie tytutu ,,

e

/

j} Kazdy szanujqcy sie rycerz musi posiade
"~ miecz! - budujemy wlasne miecze trenin
-3 Poznajemy Kodeks Honorowy Rycerza.
Rycerze umiejqg swietnie wspétdziatac w : DZII‘N 2 -Czas lurniejéw igonitw
grupie, nie zawsze jest to proste, ale raz -
~ mozemy osiggngé duzo wiecej niz pojed % Wielka Gonitwa na Stadionie Narodo
~ Budujemy wieze z niecodziennych mate - Wyscigi gokartowe.
» Wyjicie na spacer w poszukiwaniu pysz Turniej walki na miecze piankowe. |
- lodéw! Historia oreza - poznajemy najdziwniejs

¥

rodzaje broni sredniowiecznej i zapamie
. my je technikami pamieciowymi.

cz¢ si¢i odhrywam:

am swojego wychowawce i pozostatych

Ucze sigiodhirywam:
-3» Podejmuje nowe wyzwania i daje e 100%.
-3» Ucze sie zdrowej rywalizacji dajg zystkim

estnikéw pétkolonii.

stem czescig wyjatkowej grupy, z ktérg
oge sie identyfikowaé. Mamy wspélne
arzenia i cele.

radosé i okaz DZWOju.

-3» Poznaje zasade: Wygre grany

am ponadczasowe rycerskie wartosci.

—

A\ N
T

> Warsztat: Rycerski Kodeks Honorowy -«
~ nadal jest aktualny? ]

Stowne Ju-lJitsu - rozwigzywanie konflik

bez przemocy i agresji. | =
Doci:ranie :Z z'régdlajwewn t j si ‘ ‘ N =3 k
¢ etrznej sity
Dzi eh 3 - moje mocne strony. m DZIEN Y - tiyprawana zameh wCzershu
- n ] % Poszukiwania Swigtego Graala - poznat ‘

Migjsce rycerza ' ponadczasowq rycerskq legende. = -3 Calodzienna wycieczka do zamku

wdzisigjszym Swiecie # Ucieczka z lochéw! - Wycieczka do Escap
~ Room.

w Czersku.
- Zwiedzanie zamku z przewodnikiem

Uez odlirywam:

> Wie g mam wewnetrzng moc i jak moge UCZQ Sig i Odhrg m:
wy ac ja w swoim otoczeniu. - Doswiadczam historii, krocze po dziedzin
3*Zna ende o Sw. Graalu. -3 ktérym przechadzata sie Krélowa

Odrywam legendy o z
-3» Rozwijam wyobraznie w niecodziennym m

-3*Umii igzywacé konflikty wykorzystujgc
Sto =Jitsu i Aktywne Stuchanie.

-3»Prac espofowo umiem wydostaé sie z opresiji

\
/

Cx

a

Ucze sie wam:

-3 Tworzymy zbroje i suknie balowe.
-3 Rozwijam zdolnosci manual styczne.

|

| ¢ ¥ Bal na dworze krélewskim.

I - ¥ Rozdanie nagréd i pamigtkowych
Dyploméw.

i rondo.

q grupq
wawcg.

-3 Ucze sie taricéw sredniowiecznych

3> Spedzam fantastyczne chwile
i

historii.
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